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1. Johdanto

Mynamaen kunnan tieto- ja viestintateknologian opetuskaytén suunnitelman (TVT-
suunnitelman) tavoitteena on kehittda suunnitelmallisesti tieto- ja viestintatekniikan ja
sahkdisten oppimisymparistdjen opetuskayttdd seka innovatiivisia opetuskaytanteita.
Suunnitelman avulla varmistetaan, ettéd TVT-taitojen opetus ei ole riippuvainen yksittaisen
rehtorin tai opettajan osaamisesta tai asenteesta. Suunnitelma vahvistaa koulujen ja
oppilaiden tasa-arvoa osaamisessa ja jatko-opinnoissa. Suunnitelman avulla vahvistetaan
myos koulujen valista verkostoitumista. Suunnitelma ohjaa TVT-kehittamistyéta, -
toimintakulttuuria ja -investointeja. Sen tarkoitus on samalla auttaa kasvattajia ja opettajia
hyodyntamaan tieto- ja viestintateknologiaa suunnitelmallisesti kasvatuksessaan ja
opetuksessaan kaikilla ikatasoilla. TVT-suunnitelman avulla turvataan kaikille Mynamaen
kunnan lapsille ja nuorille tasapuoliset mahdollisuudet TVT-taitojen kehittamiseen.

Opetushallitus ja Kansallinen audiovisuaalinen instituutti julkaisivat digitaalisen osaamisen
kuvaukset 8.6.2022 Uudet lukutaidot -kehittamisohjelmassa (2020-2023). Digitaalisen
osaamisen kuvaukset muodostavat kansallisen digitaalisen osaamisen viitekehyksen, jolla
tuetaan Varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden 2022, Esiopetuksen opetussuunnitelman
perusteiden 2018 ja Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteiden 2014 linjausten
paikallista toimeenpanoa.

Opetus- ja kulttuuriministerioé on 14.4.2023 julkaissut Kasvatuksen ja koulutuksen
digitalisaation linjaukset 2027, joka yhdessa Suomen digitaalisen kompassin kanssa luovat
jatkossa strategisen perustan opetuksen digitalisaation edistdmiselle. Asiakirjan visioluvussa
todetaan mm.

* Digitalisaatio tukee yhdenvertaisia mahdollisuuksia laadukkaaseen oppimiseen ja

osaamisen kehittdmiseen

» Jokaisen mahdollisuus oppia ja kehittdad osaamistaan paranee digitalisaation myo6ta

* Digitaalinen osaaminen kehittyy jatkumona koko oppimispolun ajan

» Henkiloston digitaalista osaamista kehitetddn suunnitelmallisesti

Edella mainitut kansalliset asiakirjat on huomioitu taman paivitetyn TVT-suunnitelman
laatimisessa.

Suunnitelman laatimiseen on osallistunut erikseen nimetty TVT-tyéryhma.

Suunnitelma on hyvaksytty sivistyslautakunnassa x.x.2025.
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2. Oppijoiden osaaminen

Tieto- ja viestintateknologiaa hydédynnetaan suunnitelmallisesti varhaiskasvatuksessa,
perusopetuksen kaikilla vuosiluokilla ja lukiossa, eri oppiaineissa ja monialaisissa
oppimiskokonaisuuksissa seka muussa koulutydssa. Oheisten taulukoiden avulla kuvataan
oppilaan TVT-osaamistavoitteet vuosiluokittain varhaiskasvatuksesta lukioon. TVT-
suunnitelman tavoitteena on mahdollistaa oppijoille ikdtasonsa mukaiset
tietoyhteiskuntataidot ja tydelaman vaatiman osaamisen seka varmistaa jatko-opintoihin

riittavat tietotekniset taidot.

2.1 Varhaiskasvatus ja esiopetus

2.1.1. Digitaalinen osaaminen

Tavoitteet varhaiskasvatukseen

Esimerkkeja oppimistavoista

Kéaytannon taidot ja oma tuottaminen
> Tutustumista laitteisiin yhdessa aikuisen
kanssa.

> Lasta kannustetaan tuottamaan omaa
sisaltdéa digitaalisesti

> Kaytetdan pedagogisia sovelluksia
yhdessa, aikuisen tuella.

Vastuullisuus ja turvallisuus
> Tuetaan lasten kehittyvaa kriittista
lukutaitoa ja mietitaan mika digitaalisessa
maailmassa on totta.

Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova ty6ote
> Lapsia tuetaan hakemaan tietoa
digitaalisesti huomioiden lasten
kiinnostuksen kohteet ja samalla
tutustutaan selaimen peruskayttéon ja
tiedon luotettavuuteen.

Nimetaan yhdessa paivakodista l6ytyvia
digilaitteita.

Otetaan kuvia tabletilla ja katsotaan niita yhdessa
tabletilta tai isolta kosketustaulun naytoélta.

Aanittaminen, sadutus.
Piirtdminen.

Kaytetdan sovelluksia, tutkien niiden
toimintalogiikoita (vasun osa-alueet huomioiden)
Tutkitaan, miten sovelluksissa kuuluu toimia, etta
paastaan haluttuun lopputulokseen.

Laaditaan yhdessa ryhman digilaitteiden
kayttdsaannot.

Mietitaan yhdessa, miten toimitaan, kun on aika
lopettaa medialaitteiden kaytto.

Pohditaan tunnetaitoja. (Milta tuntuu, kun laitteita
ei saa / saa kayttaa.)

Harjoitellaan tunnistamaan ikarajasymboleja
netissa.

Harjoitellaan yhdessa selaimen kayttdéa
tiedonhaussa. Pohditaan yhdessa lasten kanssa
hakusanoja.
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Vuorovaikutus

> YhteisOllisessa digitaalisessa
tyoskentelyssa kiinnitetaan erityista

huomiota tunne- ja vuorovaikutustaitoihin.

e Harjoitellaan tyoskentelemista yksin, parin kanssa
ja ryhmassa huomioiden myos yhteisollisyys.

e Harjoitellaan sosioemotionaalisia taitoja ja
opetellaan auttamaan kaveria.

e Harjoitellaan medialaitteiden kayton vuorottelua
kaverin kanssa.

Tavoitteet esiopetukseen

Esimerkkeja oppimistavoista

Kéaytannon taidot ja oma tuottaminen
> Syvennetaan varhaiskasvatuksessa
harjoiteltujen digilaitteiden kayttoa.

Vastuullisuus ja turvallisuus
> Lasten kanssa tutustutaan
digiturvataitoihin kaytettaessa digitaalisia
ymparistoja.

Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tyoote
> Lapsia ohjataan hakemaan tietoa
digitaalisesti huomioiden lasten
kiinnostuksen kohteet ja samalla
perehdytaan selaimen peruskayttoon ja
tiedon luotettavuuteen, lisaten lasten
itsenaista tiedonhakua.

Vuorovaikutus
> Lapsia kannustetaan kokeilemaan
itsendisempaa yhteisollista
vuorovaikutuksellista digitaalista
tydskentelya, huomioiden tunne- ja
vuorovaikutustaidot.

e Harjoitellaan selfiekuvan ottamista ja etsitdan se
kuvagalleriasta.
e Opetellaan ottamaan videoita itse.

o Mietitddn lasten kanssa kayttajatunnusten ja
salasanojen merkitysta.

e Harjoitellaan pin-koodin kayttamista (esim.
leikillisesti opetustilaan astuttaessa).

e Opetellaan kayttdmaan erilaisia hakukoneita
nettiselaimessa.

e Haastetaan lasta miettimaan, mika hakusana olisi
tasmallisin etsittdessa tietoa. Annetaan lapsen itse
harjoitella kirjoittamaan hakusanoja.

e Mietitddn yhdessa minkalaisia kuvia ja viesteja
voidaan lahettaa ja milta tuntuu saada erilaisia
viesteja.

e Harjoitellaan etayhteyksia toiseen
ryhmaan/paivakotiin/ulkoiseen tahoon (Teams).

e Harjoitellaan yhdessa, miten digitaalisessa
ymparistdssa pitaa toimia (hyvat tavat!).

2.1.2. Medialukutaito

Tavoitteet varhaiskasvatukseen

Esimerkkeja oppimistavoista

Median tulkinta ja arviointi
> Tutustutaan lasten kanssa mediaan ja
erilaisiin kuvaa, likkuvaa kuvaa ja aanta
seka naiden yhdistelmia sisaltaviin
mediasisaltdihin.

Median tuottaminen
> Tuetaan ja kannustetaan lapsia luovien
ilmaisun keinojen kayttéén median
tuottamisen parissa; sanallista, kuvallista
ja kehollista ilmaisua hyoédyntaen.

e Kirjat, aanikirjat, interaktiiviset kirjat.

e |deoidaan ja tuotetaan yhdessa kokeilevasti
erilaisia mediasisaltdja, kuten digitarinoita,
aanitaltiointeja tai piirroksia. Tehdaan esimerkiksi
reportaasi arjen tapahtumista tai viikkokirje
yhdessa.
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Toiminta mediaymparistossa
> Tutustutaan turvalliseen median kayttéon
yhdessa lasten kanssa

Opetellaan turvallista mediankaytt6a sopimalla
aikuisen kanssa kaytdsta seka ohjataan lapsia
turvaamaan aina aikuiseen.

Oman kehon suojaamisen harjoittelu alkaa jo
pienesta

Mietitdan yhdessa mita on ikarajat ja mika on
niiden suojeleva tarkoitus.

Tavoitteet esiopetukseen

Esimerkkeja oppimistavoista

Median tulkinta ja arviointi
> Yhdessa lasten kanssa katsotaan,
kuunnellaan ja opitaan ymmartamaan
esiopetusikaisille sopivaa mediasisaltoa.
> Hyodynnetdan mediaa tiedonhankinnassa
ja pohditaan tiedon kayttokelpoisuutta
lasten kanssa.

Median tuottaminen

> Rohkaistaan lapsia luovaan ja
leikinomaiseen sanalliseen ja kuvalliseen
ilmaisuun median tuottamisessa.

Toiminta mediaymparistossa
> Syvennetaan turvallisen median kayton
toimintamalleja lapsia osallistaen.

Tutustutaan kirjoitettua tekstia sisaltaviin
mediasisaltoihin; sanomalehdet, aikakauslehdet,
sarjakuvat sekd mainokset.

Haetaan tietoa lasten kiinnostuksen kohteista ja
luokitellaan tietojen oikeudenmukaisuutta

Rakennetaan yhdessa lasten mielenkiinnon
kohteista tai oppimisprojekteista animaatioita,
videoita, digitaalisia kirjoja tai itse tuotettua
musiikkia erilaisten sovellusten/ohjelmien avulla.
Jaetaan tehtyja sisaltdja digitaalisesti huoltajille tai
toisille ryhmille katsottavaksi.

Keskustellaan yhdessa yksityisyyden suojaamisen
merkityksesta. Muistutetaan jokaisen oikeudesta
paattaa itsedan koskevien kuvien ottamisesta ja
jakamisesta.

Tutustutaan yhdessa ikarajamerkintdihin ja
opetellaan noudattamaan niita.

2.1.3. Ohjelmointiosaaminen

Tavoitteet varhaiskasvatukseen

Esimerkkeja oppimistavoista

Ohjelmoinnillinen ajattelu
> Ohjelmoinnissa tarvittavia ajattelun taitoja
kehitetdan lasten kanssa leikillisesti.
> Lasten kanssa tutustutaan ohjelmointiin
liittyvaan toimintaan, kasitteisiin ja
perusrakenteisiin leikkien.

Kaytetdan pukemistilanteissa kuvia tukena.
Katsotaan yhdessa kuvista arjen rytmitysta paivan
eri ajankohtina.

Huomioidaan arjen pysyvyys ja toistojen tarkeys.
Luokitellaan ja lajitellaan esineita.

Sanoitetaan lasten kanssa yhdessa arjen
perushoitotilanteita, kuvatukea seka tukiviittomia
apuna kayttaen.

Toistetaan ensin — sitten -kasitteita paivittain
toistuvissa tilanteissa.

Annetaan lapsille visuaalisia, kehollisia ja 8aniin
perustuvia ohjeita.

Osalllistetaan lapsia ohjaamaan toistensa toimintaa
visuaalisin, kehollisin ja aaniohjein.

Harjoitellaan auttamaan kaveria ja toimimaan
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Tutkiva tyoskentely ja tuottaminen

> Rohkaistaan lapsia yhteiseen tutkimiseen

ja kokeilemiseen teknologian parissa,
haastaen lasta kertomaan omista
ajatuksista ja havainnoista.

Ohjelmoidut ymparistoét ja niissa toimiminen
> Havainnoidaan yhdessa lasten kanssa
teknologian roolia arkielamassa.

yhdessa.

Rohkaistaan lapsia yhteiseen tutkimiseen ja
kokeilemiseen paivakodista I16ytyvien digilaitteiden
kanssa.

Nimetaan yhdessa lasten kanssa lahiympariston
teknisia laitteita.

Tutkitaan lasten kanssa, miten lIahiympariston
laitteet toimivat.

Pohditaan yhdessa lasten kanssa, millaista hydtya
tai apua laitteista, digitaalisista palveluista on
ihmisille, esim. kopiokone.

Tavoitteet esiopetukseen

Esimerkkeja oppimistavoista

Ohjelmoinnillinen ajattelu
> Lasten kanssa syvennetaan

ohjelmoinnissa tarvittavia ajattelun taitoja.

Tutkiva tyoskentely ja tuottaminen

> Laajennetaan lasten teknologiaan liittyvaa

kokemusmaailmaa mielikuvitusrikkaasti
haastaen lapsia luovan tuottamisen
prosessien syventadmiseen.

Ohjelmoidut ymparistot ja niissa toimiminen
> Lapsia kannustetaan tutkimaan, miten

teknologian avulla voi seurata ymparistoa

ja elamaa

Pohditaan lasten kanssa syy-seuraussuhteita ja
niiden merkitysta. Tehtyja valintoja sanallistetaan ja
selitetdan yhdessa.

Harjoitellaan luokittelemaan, vertailemaan ja
jarjestdmaan asioita tietyin perustein, kuten
lukujono, muoto, koko tai vari.

Leikitdan saantoleikkeja.

Pelataan erilaisia peleja ja mietitdan niiden
toimintaperiaatteita syvemmin.

Suunnitellaan ja toteutetaan lasten kanssa
toiminnallisia ja tarinallisia ymparist6ja, joissa
kaytetaan pelillisia elementteja, kuten saantoja,
pisteiden laskua tai aikarajoituksia.

Pohditaan yhdessa, mita mediasisaltdja seka
ymparistdja lapset seuraavat
Pohditaan yhdessa ikarajojen merkitysta.
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2.2 Vuosiluokat 1-2

2.2.1 Digitaalinen osaaminen

Tavoitteet vuosiluokille 1-2

Esimerkkeja oppimistavoista

Tekniset perustaidot
> Tutustutaan yhteiskayttolaitteiden keskeisiin
ominaisuuksiin (tabletit & chromebookit).
> Harjoitellaan kirjautumista erilaisiin opetuksen
palveluihin.
> Harjoitellaan nappaintaitoja esim. Villen
nappainharjoituksilla.
Toiminta eri ymparistoissa
> QOpetellaan kayttdmaan opetuksen digitaalisia
palveluita ikaluokalle riittavalla tavalla.
Tuottaminen
> Opetellaan tekstin tuottamista vuosiluokalle riittavalla
tavalla. Harjoitellaan erilaisia tapoja tuottaa tekstia.
Vastuullisuus
> Keskustellaan tekijanoikeuksien periaatteista seka
kasitteista, kuten tekija, teos, oikeus ja tekijanoikeus.
> Opetellaan ohjatusti hakemaan tietoa seka
arvioimaan sen luotettavuutta.
Turvallisuus
> Harjoitellaan yhdessa yhteiskayttolaitteiden turvallisia
kayttétapoja.
> Kaydaan lapi digiturvallisuussanastoa ja opetellaan
digiturvataitoja.
> Keskustellaan, millainen on hyva salasana.
Vuosiluokalle sopivalla tavalla muistetaan joko
opettajan antama tai itse tehty salasana.
> Opetellaan tunnistamaan ja noudattamaan ikarajoja
digitaalisiin sisalt6ihin liittyen.
Ergonomia
> Harjoitellaan yhteiskayttdlaitteiden liikkumista
lisdavien ominaisuuksien kayttoa.
> Opetellaan tauottamaan tydskentelya seka
tutustutaan erilaisiin taukojumppiin.
Tiedonhallinta
> Harjoitellaan ohjatusti tiedonhakua. Opetellaan
muodostamaan yksinkertaisia hakusanoja ja
kayttamaan hakukoneita.
> QOpetellaan ohjatusti arvioimaan tiedon luotettavuutta.
Tutkiva ja luova tyoskentely

Laitteen kaynnistys/
sammuttaminen, selainsovellus,
verkkosivustoilla liikkuminen.
Opitaan kirjautumaan koneeseen
edu-tunnuksin.

Kéaytetaan Qr- koodeja
toiminnallisissa tehtavissa.

Otetaan kayttoon Google Docs.

Kopiraittila.fi-sivuston tydkalut
aiheen kasittelyyn.

Yhteiskayttolaitteiden ohessa
uloskirjautumisen seka
mahdollisesti tunnilla otetun
kuvamateriaalin poistamisen
harjoittelu.

Tablettien tai chromebook-
laitteiden kaytto liikkuvissa
tilanteissa esim. ulkona
kuvaamisessa (kasviot).

Hyvia vinkkeja ergonomia-
aiheeseen ja hyotyliikunnan
lisddmiseen kouluarjessa l6ytyy
vaikkapa liikkuvakoulu.fi-
sivustolta.
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> Harjoitellaan omien teknologiaa hyddyntavien
esitysten tekemista yhdistelemalla ohjatusti tekstia,
kuvaa, aanta, videota ja /tai musiikkia.

> Opetellaan tekemaan havaintoja koulussa ja
lahiymparistdssa yhteiskayttolaitetta kayttaen.

Vuorovaikutus

> Harjoitellaan hyvan vuorovaikutuksen malleja.

> Harjoitellaan toisten auttamista ongelmatilanteissa
seka omien tietojen ja taitojen jakamista
yhteisollisyytta lisdavin keinoin.

e Esim. ystavallisyys,
todenmukaisuus.

e Luokkatoverin auttaminen
laitteiden kaytossa.

2.2.2 Medialukutaito

Tavoitteet vuosiluokille 1-2

Esimerkkeja oppimistavoista

Mediasisaltojen tulkinta
> QOppilas tuntee median kasitteen ja osaa nimeta joitain
kuvaa, liikkuvaa kuvaa ja 4anta seka naiden
yhdistelmia sisaltavia mediasisalt6ja, kuten
digitaalinen peli tai video.
> Oppilas ymmartaa faktan ja fiktion eron. Oppilas
ymmartaa, ettd mediasisallolla on aina tekija.
> Oppilas ymmartaa mediasisaltjen erilaiset
kayttétarkoitukset, kuten tietoa valittava tai viihdyttava
tarkoitus ja osaa antaa esimerkin sisallGista.
> Oppilas osaa kuvailla mediasisallon tapahtumia ja
hahmoja tai siina esitettyja asioita oman ilmaisun
keinoin.
Median vaikutusten ymmartaminen
> Oppilas havainnoi ohjatusti median luomia yleistyksia
asioista. Oppilas tarkastelee esimerkiksi pelien tai
elokuvien hahmoja.
> QOppilas tietaa, ettd mediaa kaytetdan vaikuttamisen ja
osaa nimeta jonkin vaikuttavan mediasisallon, kuten
mainokset.
> QOppilas tulee tietoiseksi mediasisaltdjen
vaikutuksesta omaan toimintaan, tietoihin ja ja
kiinnostuksen kohteisiin.
Media tietolahteena
> QOppilas etsii tietoa joistakin digitaalisista medioista ja
harjoittelee hakusanojen kayttamista tiedon
hankinnassa.
> Oppilas ymmartaa, etta kaikki mediasta 16ytyva tieto
ei ole kayttdkelpoista tai luotettavaa.

e Vertaillaan uutisia ja elokuvaa tai
sarjaa (esim. Lasten uutiset vs.
Ryhma Hau). Mista erottaa
tositarinan ja sadun?

e Animaatio- tai pelihahmojen
stereotypiat (esim.
silmalasipainen hahmo on
fiksuin, urheilullisin hahmo
johtaja).

e Mainosten tarkastelu yhteisesti
(milla keinoin mainos
houkuttelee katsojaa?)

e Tiedonhankinta esim. esitykseen
annetusta aiheesta.

e Esim. HS:n Lasten uutiset.

Myndmdiki




> QOppilas tutustuu tietoa valittaviin mediasisaltéihin,
kuten uutiset.
Mina median kayttajana
> QOppilas osaa kertoa itseaan kiinnostavista median
sisalldista ja tilanteista, joissa kayttda mediaa eri
tavoin.
> QOppilas ymmartaa, etta on erilaisia medioita ja
median alalajeja, seka useita tapoja kayttaa mediaa.
Luova ilmaisu
> QOppilas opettelee ohjatusti medialaitteiden ja
tarvittavien sovellusten hallintaa siten, etta ne
edesauttavat erilaisten mediasisaltdjen tekemista ja
muokkaamista.
> QOppilas harjoittelee antamaan rakentavaa palautetta
toisten toistad ja vastaanottamaan palautetta.
> Oppilas suunnittelee ja toteuttaa jonkin mediasisallén
ohjatusti yhdessa toisten kanssa.
Vaikuttaminen
> QOppilas ilmaisee omia ajatuksiaan ja mielipiteitdan
median avulla.
> Oppilas tuottaa ohjatusti jonkin yksinkertaisen
vaikuttavan mediasisallon, kuten mainos.
> Oppilas kayttaa ohjatusti jotain vaikuttamisen keinoa,
kuten toistoa tai huumoria.
Tiedon valittaminen
> Oppilas laatii ohjatusti yksinkertaisen tietoa valittavan
mediasisallon, kuten uutiskuvan tai kuvatekstin.
Mina median tuottajana
> QOppilas |6ytaa mielekkaita tapoja tuottaa
mediasisaltoja ja rohkaistuu mediasisaltojen
tekemiseen itsenaisesti ja yhdessa toisten kanssa.
> Oppilas ymmartaa, ettd mediatuotosten mahdolliseen
julkaisemiseen liittyvista asioista tulee keskustella
aikuisten kanssa.
Turvallisuus
> QOppilas tietdd, miksi on tarkeaa suojata
yksityisyyttaan ja tietojaan mediaymparistoissa
toimiessaan.
> Oppilas osaa kertoa, mita asioita voi ja mita ei ole
hyva jakaa verkossa. Oppilas tulee tietoiseksi
tietojenkalastelusta ja siita, etta internetissa voi
kohdata my0Os epaasiallisia ja laittomia
yhteydenottoja.
> QOppilas tunnistaa kuvaohjelmien ikarajat ja tietaa, etta
ikarajoja on myos sovelluksilla ja palveluilla.

Mita sovelluksia oppilaat
kayttavat? Mihin he niita
kayttavat ja millaiseen
tarkoitukseen?

Ryhmaesitelman tekeminen
Google Docs- tai Slides-
ohjelmalla (tekstin ja kuvien
yhdistaminen esitykseksi)

Oman lempilelun tai -makeisen
uuden mainoksen
suunnitteleminen.

Tulee helposti osana esim.
tiedonhakua seka tekstia ja
kuvaa yhdistavaa
ryhmaesitelmaa.

Internetissa kuka vain voi
esiintya kenena tahansa, eika
kayttajien todellista
henkilollisyytta tieda.

Mita tehd, jos kohtaa
internetissa hairitsevaa tai
pelottavaa materiaalia?

Ikaraja- ja
sisaltévaroitusmerkintdihin
tutustuminen. (Esim.
https://kavi.fi/ikarajat/ ja
https://www.mll.fi/tehtavat/pelien-

ikarajat/ ).
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Vastuullisuus
> QOppilas ymmartaa, milla tavalla medialaitteita on
sopivaa kayttaa ja etta kaytosta voidaan sopia eri
tilanteissa.
> QOppilas tiedostaa, etta julkaistusta sisalldsta jaa jalki
ja etta niitd saatetaan edelleen levittaa.
> QOppilas ymmartaa, ettd median parissa on pyrittava
toimimaan siten, ettei itselle eika toisille tule pahaa
mielta.
> QOppilas ymmartaa, etta osa digitaalisista tuotteista
esim. peleissa voi olla maksullisia ja etta pelaajia
voidaan sitouttaa pelaamisen eri tavoin.
> Oppilas ymmartaa, etta sisaltdjen kaytosta tulee sopia
huoltajan kanssa.
Hyvinvointi
> QOppilas tunnistaa, millaiset asiat omassa median
kaytdssa tuottavat iloa ja millaiset asiat saavat aikaan
pahaa oloa. Oppilas oppii huomioimaan omaa
hyvinvointiaan mediasisaltdja valitessaan.
> Oppilas tarkastelee ohjatusti omaa median kayttdaan
arjessa. Oppilas ymmartaa, ettd median
kayttdmaaraa tulee hallita, jotta se ei vie aikaa muilta
tarkeilta asioilta, kuten liikkuminen tai uni.
Hyva vuorovaikutus
> QOppilas osaa tunnistaa tunteitaan ja sdadella niita
viestintatilanteissa mediaymparistoissa.
> QOppilas ymmartaa viestinnan vastavuoroisuuden
mediaymparistoissa: omalla viestinnalla on vaikutusta
toisen viestintaan, tunteisiin ja toimintaan.
> QOppilas osaa kayttda mediavalineita viestintaan.
> QOppilas ymmartaa, etta erilaisiin tilanteisiin ja
ymparistdihin, kuten kouluun ja vapaa-aikaan, kuuluu
erilaisia viestinnan tapoja ja etta viestinnan tavoista
voidaan sopia yhteisesti.

Oppitunti-idea 1.-2.lk:
https://www.mll.fi/tehtavat/digia-
ja-hyvinvointia/

Opas opettajan avuksi aiheiden
kasittelyyn:
https://www.mediataitokoulu.fi/po
Ilkuja_alakoulu.pdf

Oppituntimalli 1.-2.1k:
https://www.mll.fi/tehtavat/ota-
ensiaskeleita-digitaalisessa-
mediassa-oppituntimalli/

2.2.3 Ohjelmointiosaaminen

Tavoitteet vuosiluokille 1-2

Esimerkkeja oppimistavoista

Ohjelmoinnillinen ajattelu
> Kerrotaan erilaisista valinnoista ja havainnoista
sanallisesti kasitteiden ja konkreettisten valineiden
avulla.
> QOpetellaan 16ytamaan erilaisia tapoja ratkaisemaan

Teetetdan luokassa kysely esim.
lempivareista tai
suosikkikouluaineista ja -
lemmikeista. Tulokset voidaan
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ongelma ja kuvaamaan ratkaisu havainnollisesti.
> Harjoitellaan laatimaan tasmallisia toimintaohjeita
erilaisiin tilanteisiin.
> QOpetellaan tunnistamaan ohjeiden tuottamia
virhetilanteita ja kokeillaan ratkaisuja niiden
korjaamiseen.

> Jarjestellaan ja vertaillaan asioita erilaisten ehtojen,
kuten muodon samankaltaisuus, perusteella.
Harjoitellaan tunnistamaan loogisia operaatioita,
kuten "ja", "tai", "ei".

Tutkiva tyoskentely ja tuottaminen

> Harjoitellaan esittdmaan omia ideoita, kuuntelemaan
toisia seka kokeilemaan ratkaisuja yhdessa eri
rooleissa tuottamiseen liittyvissa
ryhmatydskentelyissa.

> Kasitelladn eri oppiaineissa harjoiteltavia sisaltdja
kayttaen leikillisesti ja kokeillen ohjelmointiin liittyvia
toimintatapoja ja valineita.

Ohjelmoidut ymparistot ja niissa toimiminen

> Harjoitellaan ohjelmoitujen elementtien (robotiikka,
tekoaly tms.) ldsnéolon tunnistamista omassa arjessa
esim. perehtymalla jonkin tutun esineen (pesukone,
likennevalot tms.) teknologiaan.

> Pohditaan, millaista tietoa hanesta itsestaan kerataan
digitaalisissa ymparistdissa ja mika yhteys
ohjelmoinnilla voisi olla tietojen kerdamiseen.

lukujen liséksi esittaa graafisesti
esim. ympyradiagrammina
(https://products.aspose.app/dia
gram/fi/chart/pie ).

e Lajitellaan esim. maiden lippuja:
missa lipuissa on sinista JA
valkoista; missa lipuissa on
punaista TAI keltaista; missa
lipuissa El ole keltaista yms.

e Esim. oppilaat suunnittelevat ja
rakentavat ryhmissa
paperilennokin, jolla kisataan
muiden ryhmien luomuksia
vastaan.

e Missa kaikissa laitteissa
arjessamme on
“tietokone”/elektroniikkaa
sisalla?

o Kaikki ilmaiset sovellukset
keraavat tietoa kayttajistaan, ja
ihminen on ohjelmoinut ne
toimimaan siten.

2.3 Vuosiluokat 3-6

2.3.1 Digitaalinen osaaminen

Tavoitteet vuosiluokille 3-6

Esimerkkeja oppimistavoista

Tekniset perustaidot
> Perehdytdan henkildkohtaisen tai yhteiskayttdisen
oppilaslaitteen kayttdsaantdihin ja perusasetuksiin.
Toiminta eri ympaéristoissa
> Kirjaudutaan erilaisiin opetuksen palveluihin MPASS-
jarjestelmaa kayttaen.
> QOpetellaan laitteen tallennustavat.
Tuottaminen
> Harjoitellaan tekstin muokkaamista vuosiluokalle
riittavalla tavalla, esim. tekstin koon ja fontin
muuttaminen.

e Kirjautuminen oppilastunnuksilla,
oman koulusahkoépostin seka
Deskun kaytto.

e Esim. Wilma, VILLE, Bingel,
Googlen Docs ja Slides.

e Google Docs -ohjelman kayttdon
ja perustoimintoihin tutustuminen
esim. tarinoita kirjoitettaessa.
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> Tehdaan ohjatusti esitys, jossa yhdistellaan tekstia ja

kuvaa seka taitojen karttuessa myos videota ja aanta.

Palautetaan tyo opettajalle vuosiluokalle sopivalla
tavalla.

> Kirjoitetaan juonellinen kertomus
tarkoituksenmukaista sovellusta kayttaen.

> Harjoitellaan em. projektien yhteydessa tyon
jakamista ja palauttamista opettajalle.

> Harjoitellaan em. projektien yhteydessa muiden
oppilaiden téiden kommentointia ja palautteen
antamista.

Vastuullisuus

> Keskustellaan hyvien tapojen mukaisista
kayttaytymissaannoista netissa ja digiymparistdissa
yleensa.

> Opetellaan kayttdamaan vapaasti kaytettavissa olevia
verkon kuvapankkeja. Tutustutaan kasitteeseen CC
(Creative Commons) seka siihen, miten Googlen
kuvahaussa haetaan luvallista materiaalia.

> Harjoitellaan lahteiden merkitsemista koulutéiden
yhteydessa.

> Kiinnitetdan huomiota koulutdiden yhteydessa
tekijanoikeuksiin.

> Harjoitellaan em. projektien yhteydessa
lahdekriittisyytta ja keskustellaan faktan, fiktion ja
mielipiteen eroista.

> Keskustellaan esim. ikarajojen tarpeellisuudesta ja
hyddyista ja teknologiaan liittyvista eettisista ja
moraalisista ongelmista.

Turvallisuus

> Keskustellaan, millainen on hyva salasana.
Huolehditaan, ettd oma salasana tayttaa hyvan
salasanan vaatimukset ja tiedostetaan, ettd samaa
salasanaa ei kayteta useissa eri palveluissa.

> QOpetellaan ohjatusti asetuksia, joilla voidaan
ennaltaehkaista digitaalisten ymparistojen
uhkatekijoita.

> Opetellaan tunnistamaan mahdolliset riskitilanteet
digitaalisissa palveluissa ja mahdolliset toimenpiteet,
mikali tallaisen havaitsee/tunnistaa. Kdydaan lapi
muutama mahdollinen riskitilanne ja ratkaisumallit
niihin.

> Seurataan omaa digitaalista ajankaytt6a ja
keskustellaan sen vaikutuksista omaan hyvinvointiin.

Digikasvio (kayttéaen esim. Google
Slides -ohjelmaa).

Esim. kirjoitelman/tarinan
tuottaminen Google Docs-
ohjelmassa.

Tutustutaan Google-alustan
tarjoamiin jakamis- ja
kommentointityokaluihin.

Voidaan tutustua ilmaisiin
kuvapankkeihin, kuten
kuviasuomesta.fi tai pixabay.com.
CC:n kasitteeseen voi tutustua
esim. operight.fi-sivustolla.

Opetellaan ja kerrataan
tekijanoikeusasioita esim.

Kopiraittilassa.

Opetellaan tunnistamaan, mika on
nettikiusaamista ja miten kuuluu
toimia sellaista havaittuaan.

Touhutaan esim. Ylen
salasanakoneella.

Esim. tuntemattomia linkkeja ei
tule klikata, sivustojen evasteita ei
kannata hyvaksya sellaisinaan.

Hyvia materiaaleja ovat
esimerkiksi Mediataitokoulu tai
MLL:n mediakasvatuksen
oppituntimallit.
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Ergonomia

> Keskustellaan hyvista tydasennoista ja tarvittaessa
sdadetaan niita toimivampiin.

> Harjoitellaan tydn rytmittdmista muillakin kuin
oppitunti-valitunti-rakenteella.

> Tutustutaan oman laitteen kayttémukavuuteen
vaikuttaviin asetuksiin, kuten naytén kirkkaus,
vaalea/tumma tila yms...

Tiedonhallinta
> Harjoitellaan tekemaan havaintoja erilaisista
tiedonlahteistd omassa arjessa, esim. sanomalehdet.
> Harjoitellaan tiedon etsimista. Opetellaan kayttamaan
hakukonetta monipuolisesti ja tarkentavia hakuja
hyodyntaen.
> QOpetellaan arvioimaan tiedon luotettavuutta ja
perustelemaan arviotaan.
> Opetellaan muokkaamaan yhdessa tyOstettavaa
dokumenttia.
Tutkiva ja luova tyoskentely
> Harjoitellaan omien teknologiaa hyodyntavien
esitysten tekemista.
> Harjoitellaan erilaisten digitaalisten ymparistojen
hyddyntamista oppilaan omien tietojen ja taitojen
nakyvaksi tekemiseen.
Vuorovaikutus
> Opetellaan erilaisia tapoja ottaa opettajaan/koulun
aikuiseen yhteytta. Keskustellaan, millaiset asiat
mahdollisesti ylittavat yhteydenottokynnyksen.
> Opetellaan hyddyntamaan erilaisten digitaalisten
palveluiden vuorovaikutteisia ominaisuuksia (esim.
chat, kommentointi)
> Harjoitellaan vastuun ottamista yhteisoéllisesta
tyoskentelysta.
> Harjoitellaan erilaisten, hyvien tapojen mukaisten ja
tarkoitustenmukaisten viestien lahettadmista ja niihin

vastaamista esim. sdhkopostilla/ Wilmassa/ Meetissa.

> Harjoitellaan toisten auttamista ongelmatilanteissa
seka omien tietojen ja taitojen jakamista
yhteisollisyytta lisdavilla tavoilla.

Esim. taukojumpat tai
tanssihetket. Lisamateriaalia
saatavissa: https://liikkuvakoulu.fi/

Ajankohtaisista uutisaiheista
keskusteleminen on hyva tapa
heratelld oppilaiden kiinnostusta
havainnoida mediaymparistéaan.

Tiedon luotettavuuden arviointia
voi harjoitella esim. talla valmiilla
harjoituksella: alakoulun
arviointikortit.

Esim. Google Slides -diaesityksen
hyédyntaminen ryhmatyon
esittelytyokaluna.

Digitaalisella ymparistolla
tarkoitetaan tassa tapauksessa
erilaisia oppimisalustoja, kuten
VILLE&, Google Classroomia tai
Bingelia.

Voidaan harjoitella ohjatusti
Iahettdmaan koulun aikuiselle
viesti virallista yhteydenottotapaa
kayttaen (Wilma/sahkdposti).

Koulu on merkittdvassa osassa
auttamisen ja omien tietojen
jakamisen kulttuurin luomisessa
oppilaiden keskuuteen, ja esim.
vanhempien oppilaiden
nuoremmille tarjoama “digituki” ja
apu toteuttavat tata hyvin.
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2.3.2 Medialukutaito

Tavoitteet vuosiluokille 3-6

Esimerkkeja oppimistavoista

Mediasiséltojen tulkinta
> Oppilas tunnistaa mediasisaltdjen keskeista
peruskasitteistoa.
> Oppilas tietaa, mika sosiaalinen media on ja
ymmartaa sen toimintaperiaatteita.
> QOppilas tarkastelee ohjatusti ajankohtaisia ikdkautta
koskettavia mediailmidita ja keskustelee
havainnoistaan.
> Oppilas osaa nimeta mediasisaltoja, jotka edustavat
faktaa, fiktiota ja mielipidetta ja kayttaa jaottelua
apunaan sisaltdjen ymmartadmisessa ja tulkinnassa.
> Oppilas tunnistaa mediasisaltdjen erilaisia
tarkoituksia, kuten viihdyttava, vaikuttava,
kaupallinen ja tietoa valittava tarkoitus.
> QOppilas pohtii, mikéd mediasisallén kohderyhma ja
sisallén tarkoitus on.
Median vaikutusten ymmartaminen
> QOppilas pohtii ohjatusti, millaisia mielikuvia
mediasisallot, esim. mainokset ja median kuvat
valittavat ja milla keinoin vaikutelma luodaan.
Oppilas harjoittelee antamaan esimerkkeja.
> QOppilas tunnistaa ja osaa nimeta joitakin ajatuksia
ilmaisevia, kantaa ottavia ja vaikuttamaan pyrkivia
mediasisaltoja kuten mielipidekirjoitus, arvostelu,
vlogi tai meemi.
> QOppilas tunnistaa ja kuvailee joitain mediasisaltdjen
kantaa ottavia ja vaikuttamaan pyrkivia piirteita,
kuten mainoksissa toisto ja huumorin kaytto.
> Oppilas tietda mediatoimialan tehtavia
yhteiskunnassa ja havainnoi median toimintaa.
Media tietolahteena
> Oppilas etsii tietoa erilaisista digitaalisista
mediasisallbista ja osaa kayttaa hakusanoja tiedon
hankinnassa.
> QOppilas harjoittelee lukemaan ja tulkitsemaan
kuvaajia, taulukoita ja diagrammeja ja hyddyntaa
osaamistaan mediasisalttja tarkastellessaan.
> QOppilas harjoittelee lahdekriittisyytta. Oppilas osaa
esittda jonkin perustelun mediasisallén
luotettavuuden puolesta tai sitéa vastaan.
> Oppilas opettelee tunnistamaan ja ymmartamaan
eron journalististen ja sosiaalisen median sisaltdjen

Tutustutaan ajatuksia ilmaiseviin,
kantaaottaviin ja vaikuttamaan
pyrkiviin mediasisaltéihin, esim.
mielipidekirjoitus, arvostelu, vlogi
tai meemi.

Tutustutaan edellamainittujen
piirteisiin, kuten toisto ja huumori
— mihin mediateos pyrKii
vaikuttamaan? Kuka sen olisi
voinut tehda tahan tarkoitukseen?
Tutustutaan tiedotusvalineisiin ja
uutisoivaan mediaan seka niiden
piirteisiin — mista uutisen
tunnistaa?

Voidaan harjoitella kannanottoa ja
vaikuttamista erilaisin harjoittein,
esim. MLL:n meemitehtava tai
Mediataitokoulun “Piilomainosten
bongaajat” ja “Kullankalliit
seuraajat”.

esim. Lasten Uutisia viikoittain/
kuukausittain seuraamalla.

Voidaan yhdistaa helposti MA-
oppisisaltdéon etsimalla tuttuja
taulukoita ja diagrammityyppeja
mediajulkaisuista.

Ketka kirjoittavat esim. Ylen tai
HS:n uutiset? Enta ketka
kirjoittavat some-julkaisuja?
Pyrkivatkd nama mediat samaan
tavoitteeseen (tiedottaminen vs.
julkisuus/suosio/seuraajat).
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tuottamisen tavoissa.

> QOppilas tunnistaa valheelliseen ja harhaanjohtavaan
tietoon liittyvia ilmi6ita, kuten dis-ja misinformaatio,
deepfake ja valeuutiset.

Mina median kayttdjana
> QOppilas havainnoi ja ymmartaa omiin
mediankayttomieltymyksiin vaikuttavia asioita
(kaverit, media, perhe...) ja harjoittelee
keskustelemaan kunnioittavasti muiden kanssa em.
asioista.
Luova ilmaisu

> QOppilas tuottaa ohjatusti jonkin yksinkertaisen luovan

mediasisallén, kuten digitarinan, lyhyen
musiikkikappaleen tai videon.
> Oppilas opettelee yhdistelemaan tekstia, kuvaa,
likkuvaa kuvaa ja danta omassa median
tuottamisessaan.
> Oppilas ymmartaa mediasisaltdjen tuottamisen eri
vaiheita ja osaa sanallistaa niitd. Oppilas laatii
mediasisallén yksin tai yhteistydna ja arvioi
rakentavasti tuottamisen vaiheita ja lopputulosta.
Vaikuttaminen
> QOppilas osaa tuoda mediaesitysten kautta esille
omia mielipiteitdan ja perustella niita.
> QOppilas tuottaa ohjatusti jonkin kantaa ottavan tai
vaikuttamaan pyrkivan mediasisallon, kuten
arvostelun, kirjavinkkauksen, mielipidekirjoituksen,
vlogin tai julisteen/meemin.
> QOppilas pystyy kuvailemaan joitain tapoja, joilla
median kautta voi vaikuttaa, kuten mielipiteen
julkaisu tai sosiaalisen median kampanja.
Tiedon valittaminen
> Oppilas tutkii oman tekemisen kautta journalistisen
sisallon tuottamista.
> Oppilas esittaa ja valittda koostamaansa tietoa
median avulla. Oppilas valitsee ohjatusti soveltuvan
mediaesityksen muodon.
Mina median tuottajana
> Oppilas osaa kuvailla itselle mieluisia
mediasisaltojen tuottamisen tapoja, vaiheita ja
sisaltojen tuottamisen merkitysta.
> Oppilas keskustelee vertaisten kanssa erilaisista
mediasisall6ista ja niiden tuotantotavoista.

Hyddyllisia linkkeja:
Mediakuplainfo, sanomalehtilauta-
peli, harhaanjohtamisen keinot -

juliste.

Voidaan hyoédyntaa esim.
digihyvinvointikortteja,
pelikulttuuritehtavaa tai verkko
arjessa -harjoitetta.

Digikasvio, ryhmatydt, esitelméat
yms.

Aiemmat linkit hyvia lahteita
harjoitteille, esim. MLL:n
meemitehtava.

Esim. oman uutisen luominen
ryhmatyona, luokan “uutislehden”
tekeminen yhteisvoimin tai
vaikkapa Tulevaisuuden uutiset -

tyépaja.

Tehtavia ja vinkkeja kasittelyyn:
https://www.mediataitokoulu.fi/pol
kuja alakoulu.pdf
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> QOppilas ymmartaa vastuut, joita omien
mediasisaltdjen julkaisemiseen liittyy.
Turvallisuus
> Oppilas tietaa, kuinka toimia, jos saa verkossa
asiattomia viesteja tai yhteydenottoja tuntemattomilta
ihmisiltd. Oppilas osaa kaantya turvallisen aikuisen
puoleen.
> Oppilas harjoittelee tunnistamaan turvallisuutta
vaarantavia tilanteita ja tekijoitd mediaymparistdissa,
kuten netti-identiteettien epaluotettavuus, vihapuhe,
houkuttelu yms.
> Oppilas tietaa tahoja, joiden puoleen voi kaantya,
mikali havaitsee turvallisuuttaan uhkaavia ilmiéita
mediaymparistdissa.
> Oppilas tunnistaa yksityisyydensuojan tarkeimpia
periaatteita. Oppilas tutustuu siihen, millaisia keinoja
omien tietojen ja yksityisyyden suojaamiseen
mediaymparistdissa on.
> Oppilas ymmartaa kaverisuhteiden luomat odotukset
ja ristiriidat ikarajojen noudattamisessa, seka
harjoittelee huomioimaan taman omassa
toiminnassaan.
Vastuullisuus
> QOppilas tutustuu tekijanoikeuksiin ja ymmartaa, miksi
niita tarvitaan. Oppilas tietaa, ettei toisen tekemaa
sisaltda saa esittdd omanaan.
> Oppilas on tietoinen joidenkin mediasisaltdjen, kuten
pelien maksullisuudesta. Oppilas tietaa pelien
keinoista sitouttaa pelaajia ja osaa suhtautua ilmiéén
kriittisesti. Oppilas ymmartaa, etta sisaltdjen kaytosta
tulee sopia huoltajan kanssa.
> QOppilas ymmartaa, millaisia hanen itse tuottamiensa
mediasisaltojen tulisi olla, jotta ne eivat loukkaisi
kenenkaan oikeuksia eivatka aiheuttaisi ikavia
seurauksia tekijalleen.
Hyvinvointi
> Oppilas osaa kuvailla itselleen merkityksellisia
mediasisaltdja ja -ymparistdja. Oppilas rohkaistuu
havainnoimaan niiden myonteisia merkityksia seka
keskustelemaan niista yhdessa toisten kanssa.
> Oppilas tunnistaa, milloin mediankaytté tukee omaa
hyvinvointia, milloin heikentaa sita.
> QOppilas tiedostaa vertaisten kohdistamia odotuksia
mediaymparistoissa toimimiseen ja median kayttoon.
Oppilas tietaa, etta voi tehda vertaisista
riippumattomia valintoja omassa mediankaytdssaan.

Hyvia materiaaleja ovat
esimerkiksi Mediataitokoulu tai
MLL:n mediakasvatuksen
oppituntimallit.

Esim. kotirauha,
viestintasalaisuus, yksityiselamaa
koskevan tiedon levittdminen
(sisaltyvat usein YH
oppiaineeseen jo valmiiksi).

Tietoa tekijanoikeuksista ja CC-
lisenssoinnista Kopiraittilassa ja

operightissa.

Millaisia sovelluksia oppilaat
kayttavat? Mihin niita kaytetdan?
Mita hyvaa sovelluksista koituu?
Enta mitd huonoa?

Voidaan hyoédyntaa jalleen esim.
digihyvinvointikortteja,
pelikulttuuritehtdvaa tai verkko
arjessa -harjoitetta.

MLL:n sivuilla hyvia harjoitteita ja
tehtavia aiheen kasittelyyn, esim.
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Hyva vuorovaikutus
> QOppilas iimaisee itsedan rakentavasti ja tilanteeseen
sopivalla tavalla erilaisissa mediaymparistoissa.
> Oppilas ymmartaa oman vastuunsa kiusaamisen
ehkaisemisessa ja toimii sen mukaisesti.
> QOppilas osaa arvioida omia vuorovaikutus- ja
viestintataitojaan mediaymparistoissa.

nettikiusaamisesta ja
vuorovaikutustaidoista.

2.3.3 Ohjelmointiosaaminen

Tavoitteet vuosiluokille 3-6

Esimerkkeja oppimistavoista

Looginen ajattelu ja tiedon kasitteleminen
> Harjoitellaan tiedon jarjestamista ja vertailua.
Opetellaan perustelemaan valintoja ja I6ytamaan
syy-seuraussuhteita.
> Harjoitellaan tiedon keraysta ja analysointia
tekemalla esim. mielipidekysely luokassa ja
jarjestamalla vastaukset graafiseen muotoon seka
kertomaan havainnoistaan.
Ongelmien ratkaiseminen ja mallintaminen
> Opetellaan I6ytamaan erilaisia tapoja ratkaisemaan
ongelma ja kuvaamaan ratkaisu havainnollisesti.
> Harjoitellaan arvioimaan ratkaisuja hyédyntaen
jotakin kriteeria, kuten toimivuus, luettavuus tai
tehokkuus..
Ohjelmoinnin kasitteet ja perusrakenteet
> Harjoitellaan laatimaan tasmallisia toimintaohjeita
erilaisiin tilanteisiin.
> Kaytetaan graafisia ohjelmistoymparistéja ja
opetellaan kayttamaan toisto- ja ehtorakenteita
niissa.
Yhteiskehittelyn prosessit
> Harjoitellaan toimimista erilaisissa rooleissa
ohjelmointiprojektissa.
> Harjoitellaan tydskentelya yhteisen tavoitteen
saavuttamisen eteen.
Luova tuottaminen
> Ohjataan jotakin ohjelmoitavaa laitetta tai
hahmoa/hahmoja jossakin sovelluksessa tai
verkkotehtavassa.
> Harjoitellaan ohjelmointia mahdollisuuksien mukaan
erilaisilla valineilla.
> Opetellaan ohjatusti tai yhteistydssa muiden kanssa

Esim. “Arvaa mika’- ja
“Lajittelukone’-tehtavat KAVIn
oppaasta, s. 15

Teetetaan luokassa kysely esim.
lempivareista tai suosikkiruoista tai
elokuvagenreista. Tulokset
voidaan lukujen lisdksi esittaa
graafisesti esim.
ympyradiagrammina
(https://products.aspose.app/diagr
am/fi/chart/pie ).

“Syoméaan mars!”’-tehtava KAVIn
oppaasta, s. 16-17.

Kannattaa tutustua Scratch- ja
Scratch Jr -graafisiin
ohjelmointiymparistéihin.

Esim. oppilaat suunnittelevat ja
rakentavat ryhmissa
paperilennokin, jolla kisataan
muiden ryhmien luomuksia
vastaan.

Esim. Bee-Botit ja/tai vastaavat, tai
sovelluksilla (Scratch, Scratch Jr,
A.L.E.X).
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tarinallisuutta tai pelillisia elementteja sisaltavan
digitaalisen tuotoksen tyostamista seka
tunnistamaan animaatioiden ja pelien
ohjelmoinnillisia piirteita.
> Kaytetaan ohjelmointiin liittyvia tydomenetelmia ja
tyékaluja luovaan ilmaisuun ja omaan tuotantoon.
Ohjelmointi oppimisen vilineena
> Kaytetdan ohjelmointiin liittyvia toimintatapoja ja -
valineitd luovaan ilmaisuun ja omaan tuottamiseen.
Oppilas harjoittelee erilaisten ilmididen ja aiheiden
tutkimista ja selittdmista eri oppiaineissa.
Kaytannon taidot
> Opetellaan kayttamaan graafista
ohjelmointiymparistda ja laatimaan silla oman
ohjelman, animaation tai pelin.
Ohjelmoitu teknologia elaman eri osa-alueilla
> Harjoitellaan ohjelmoitujen elementtien (robotiikka,
tekoaly tms.) lasnaolon tunnistamista omassa
arjessa esim. perehtymalla jonkin tutun esineen
(pesukone, liikennevalot tms.) teknologiaan.
Ohjelmoidun teknologian vaikutukset arjessa
> Harjoitellaan tunnistamaan kohdennettuja digitaalisia
sisaltdja seka tapoja, joilla niitd kohdennetaan.
> Harjoitellaan etsimaan esimerkkeja kohdennetuista
digitaalisista sisalldista.

e Scratch- ja Scratch Jr -graafiset
ohjelmointiymparistét, tai esm.
https://code.org/

e Missa kaikissa laitteissa
arjessamme on
“tietokone”/elektroniikkaa sisalla?
Mita eri laitteet on ohjelmoitu
tekemaan? Kuka ne on
ohjelmoinut?

e Esim. verkkosivujen evasteet,
somen mainokset, jotka
pohjautuvat kayttajista kerattyyn
tietoon.

2.4 Vuosiluokat 7-9

2.4.1 Yleiset taidot

Tavoitteet ylakouluun

Perusdigitaidot
> Perehdytaan koulun laiteymparistéon ja digitaalisiin oppimisymparistoihin
> Oppimisymparistdjen kayttd
o Kerrataan oppimisympariston kayton perustaitoja ja kasitteita (esim. kirjautuminen,
kansiot, sdhkdposti, tehtavien palautus, tiedostojen jakaminen, eri tiedostotyypit ja
tallennusmuodot, pikandppaimet, helppokayttétyokalut).
> Tiedonhaku, tietolahteiden arviointi
o Harjoitellaan etsimaan tietoa eri medialahteista hyodyntamalla hakukoneen
ominaisuuksia ja asetuksia (esim. tiedonhaun tekniikat, tarkennettu haku, kaanteinen
kuvahaku).
o Opetellaan arvioimaan tietoldhteiden luotettavuutta ja kayttdkelpoisuutta (esim. uutiset,
keskustelut, kaupalliset sisallét, sosiaalinen media).
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o Keskustellaan netin kayttajan profilointiin liittyvista ilmidista (esim. evasteet, algoritmi,
digitaalinen jalki, datan kaytdn uhat ja mahdollisuudet).
> Tietoturva ja tietosuoja
o Huolehditaan salasanojen turvallisuudesta
o Keskustellaan tietoturvan ja tietosuojan merkityksesta. Opetellaan suojautumaan
mahdollisilta tietoturvariskeiltd sekad suojaamaan omaa ja muiden yksityisyytta (esim.
valimuisti, evasteet, yksityisen selauksen tila, sivuhistoria, ikarajat).
o Keskustellaan henkilGtietojen kasittelyn rajoittamisesta digitaalisissa palveluissa.
> Tietojen suojaaminen ja siirtminen omaan kayttoon
o Keskustellaan tietojen ja tiedostojen suojaamisesta (esim. varmuuskopiointi).
o Opetellaan siirtdmaan verkko-oppimisymparistdssa tehdyt kansiot ja tiedostot omaan
kayttoon.

Media ja mina
> Tutustutaan erilaisten medioiden peruskasitteisiin ja toimintaperiaatteisiin
o Tutustutaan erilaisten medioiden peruskasitteisiin ja toimintaperiaatteisiin (esim.
kaupallinen, julkinen).
o Huolehditaan omasta yksityisyydesta ja turvallisuudesta (henkinen, fyysinen ja
digitaalinen) mediassa.
o Keskustellaan, miten eri asioista (esim. koulu, koti, harrastukset) viestitdan niissa
medioissa, joita oppilailla on kaytdssa.
> Erilaiset mediaymparistot
o Keskustellaan erilaisista tavoista viestia eri mediaymparistbissa tilanteen mukaisesti.
Pohditaan, millainen on myonteinen viestintailmapiiri.
> Tekijanoikeudet
o Keskustellaan oppilaan omista ja muiden henkildiden tekijanoikeuksista. Tutustutaan
tekijanoikeuslakiin. Opitaan noudattamaan sita kaikessa toiminnassa.

Digitaalinen hyvinvointi
> Media ja hyvinvointi
o Pohditaan median kayton vaikutuksia omaan hyvinvointiin ja arkeen (esim. kehonkuva,
ajankaytto, sosiaaliset suhteet, unen maara, rahankayttd). Osataan kuvata omaa roolia
median kayttdjana ja tuottajana seka tehda hyvinvointia ja kestavaa kehitysta tukevia
valintoja omassa mediankaytossa.
> Mediaymparistdn vaaratilanteiden tunnistaminen ja niissa toimiminen
o Harjoitellaan tunnistamaan ongelmallisia ja uhkaavia tilanteita mediassa seka
vahvistetaan taitoja toimia naissa tilanteissa. Keskustellaan mediaymparistossa
tapahtuvasta lainvastaisesta toiminnasta (esim. plagiointi, houkuttelu, identiteettivarkaus,
kunnian loukkaaminen, nettikiusaaminen).
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2.4.2 Oppiaineet

Tavoitteet ylakouluun

Biolo
>

v

gia ja maantieto
Tutustutaan digitaalisiin lajioppaisiin, karttapalveluihin ja eri verkkopalveluihin
naturalist.laji.fi — iNaturalist-yhteis®
laji.fi - Suomen lajitietokeskus
globalis.fi - Suomen YK-liitto
jarviwiki.fi — Jarvi-meriwiki
paikkatietoikkuna.fi - kansallinen paikkatietopalvelu
google.com/maps — Google Maps
o earth.google.com — Google Earth
Tutustutaan maasto- ja laborointitutkimusten digitaaliseen dokumentointiin (kuva, aani, video).
Tehdaan jostakin opittavasta asiasta omavalintainen mediasisaltd
Harjoitellaan digitaalisten Iahdemateriaalien kriittista ja tarkoituksenmukaista kaytt6a
o Vahvistetaan geomediataitoja (esim. karttojen, diagrammien, tilastojen, kuvien,
videoiden, tietotekstien ja uutisten tulkintaa ja tuottamista)
Harjoitellaan esim. ilmastodiagrammin, elinkeinorakenteen ja kasvukayrien laatimista
digitaalisesti esim. taulukkolaskentaohjelmalla
Keskustellaan teknologian mahdollisuuksista ja riskeista (esim. kestava kehitys, luonnonvarat).
o Esim. tietoteknisen laitteen elinkaari, hyddyt ja haitat
Suunnitellaan ja toteutetaan tutkimus tai tutkielma, joka dokumentoidaan digitaalisesti.

O O O O O

Englanti

>

YYVYVYY

v

A\l

Harjoitellaan tekstinkasittelyn kieliasetusten muuttamista (mm. oikoluku).

Harjoitellaan tiedonhakua englanninkielisia hakusanoja kayttaen.

Harjoitellaan kielen oppimista tukevien sovellusten kayttda itsenaisesti ja rynmassa.
Harjoitellaan digitaalisten kdanndstydkalujen kayttda.

Harjoitellaan oman puheen tallentamista digitaalisesti.

Tutustutaan englanninkieliseen mediaan, siihen liittyvdan sanastoon ja arvioidaan sita
kriittisesti.

Harjoitellaan mahdollisuuksien mukaan yhteydenpitoa ulkomaille.

Tehdaan yksin tai ryhmassa sovitusta aiheesta valinnainen mediasisalté

Fysiikka ja kemia

>

>

Laaditaan tydselostus, tutkielma tai esitys, jossa kaytetaan esim. kuvia ja taulukkolaskentaa

Tutustutaan raportointiin (esim. mittauspdytakirja, kuvaaja, kuvasarja tai video kokeesta) ja
laaditaan lyhyt raportti

Keskustellaan, miten luonnontieteen ilmiét nakyvat arjen teknologiassa
Kaytetaan simulaatiota osana oppimista

o phet.colorado.edu — PHET-simulaatiot
Tutustutaan molekyylimallinnusohjelmiin

o molview.org — MolView
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> QOpetellaan selittamaan, miten luonnontieteen iimiéta hyédynnetaan arjen teknologioissa
> Hyddynnetdan oppimisessa sensoriteknologiaa

Historia ja yhteiskuntaoppi
> Harjoitellaan digitaalisten lahdemateriaalien kriittista ja tarkoituksenmukaista kaytto6a

> Harjoitellaan tiedonkeraamista digitaalisilla valineilla.
> Arvioidaan median roolia ja yhteiskunnallista merkitysta kriittisesti.
> Keskustellaan ajankohtaisten ilmididen kasittelystd medioissa ja niiden vaikutuksista yksiloon ja
yhteiskuntaan.
> Keskustellaan vaikuttamisen mahdollisuuksista digitaalisissa ymparistissa ja medioissa.
> Tutustutaan digitaalisiin asiointipalveluihin.
Kotitalous

> Hyodynnetdan Sanoma Pro Oy:n Kimara Kotitalous-kirjaa ja sen digitaalista Sanoma Pro
Kampus palvelua ja oppiymparistdd. Kampus toimii tukena opetuksen suunnittelussa,
tuntitydskentelyssa ja oppimisen seuraamisessa. Kampuksen digitaalinen oppimateriaali toimii
luokassa tapahtuvan opetuksen ohella opetuksen pedagogisena tyOkaluna.

Kuvataide

> Tutustutaan kuvallisen vaikuttamisen keinoihin digitaalisessa ymparistdssa, esim. sosiaalisessa
mediassa

> Keskustellaan kuvien ja videoiden tekijanoikeuksista.

> Tutustutaan CC-lisenssijarjestelmaan (Creative Commons) ja haetaan vapaasti kaytdssa olevia
kuvia verkosta

> Kaytetaan verkossa olevia kuvia (taidekuvat, omat kuvat ja ympariston kuvat) ja harjoitellaan
kuvan kasittelya

> Tehdaan digitaalisia teoksia (esim. video, piirros, animaatio, luova ohjelmointi).

Kasityo
> Dokumentoidaan kasityOprosessi digitaalisesti (Classroom) ja jaetaan tuotos muille kasitydn
sosiaalisessa mediassa
> Harjoitellaan valokuvan siirtdminen digitaalisesti Classroomiin.
Kaytetaan tieto- ja viestintatekniikkaa kasitydprosessin suunnittelussa ja ideoinnissa
> Kaytetaan internetista 10ytyvia ohjeita tdiden toteuttamiseen.

A\l

Liikunta
> Keskustellaan liikunta- ja terveyssovelluksista
> Tallennetaan oma suoritus ja tulokset verkkoymparistéon kehityksen seuraamiseksi ja
tukemiseksi esim. taulukkolaskentamuotoon
> Hyddynnetdan mahdollisuuksien mukaan liikuntateknologian sovelluksia ja verkkopalveluita
osana liikunnan opetusta
o sporttipankki.com
o smartmoves.fi — UKK-instituutti
o oneminutesport.fi
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Matematiikka
> QOpetellaan ohjelmoinnin perusrakenteita, kuten tiedon tallentaminen muuttujaan,
peruslaskutoimitukset, ehtorakenteet ja toistorakenteet tekstipohjaisella ohjelmointiymparistolla
o Python, http://sade-oppiminen.herokuapp.com/
> Kaytetdan geometriaohjelmistoa (esim. Geogebra) opiskelun tukena.
> Harjoitellaan diagrammin tekemista taulukkolaskentaohjelmalla, lisaksi soluviittaukset,
laskulausekkeet ja funktiot.

Musiikki
> Tallennetaan itse tuotettua musiikkia ja savelletdan omia savelmia digitaalisesti
> Tutustutaan tekijanoikeuksiin musiikin nakdkulmasta
> Opitaan ymmartdmaan tekijanoikeuksiin liittyvaa liiketoimintaa.

Oppilaanohjaus

> QOpetellaan koulun digitaaliseen opiskelu- ja tietoymparistdn liittyvien alustojen kayttéa
o Esimerkiksi Wilma, koulun kotisivut

> Harjoitellaan opiskelutaitoja ja hyddynnetdan verkosta 16ytyvia opiskelutekniikoiden
materiaaleja
> Opetellaan kayttdmaan koulutus- ja ammattitiedon Iahteita
o Esimerkiksi Opintopolku.fi, oppilaitosten verkkosivut

> Tutustutaan keskeisten tiedonhakupalveluiden kayttdon, yhteishakuun ja yhteishaun
valintaperusteisiin
o Esimerkiksi Opintopolku.fi, yhteishakulaskurit, oppilaitosten verkkosivut

> Tutustutaan itsetuntemusta lisaaviin testeihin ja opetellaan arvioimaan tuloksia kriittisesti
o Esimerkiksi ammatinvalintatestit

> Perehdytaan tydnhakupalveluihin ja tydnhaun prosesseihin, seka harjoitellaan tydnhakua
Tutustutaan digitaalisesti tydelaman mahdollisuuksiin ja lahialueiden yrityksiin
> Tutustutaan kansainvalisiin opiskelu- ja tydelaman mahdollisuuksiin

v

Ruotsi
> Ruotsinkielinen aineisto
o Tutustutaan ruotsinkielisiin autenttisiin aineistoihin
> Oman puheen tallentaminen
o Harjoitellaan oman puheen tallentamista digitaalisesti
> Kielen oppimista tukevat sovellukset
o Harjoitellaan kielen oppimista tukevien sovellusten kayttoa itsenaisesti ja ryhmassa.
> Digitaaliset kdannostydkalut
o Harjoitellaan digitaalisten kaannostyokalujen kayttoa.
> Kieliasetukset
o Harjoitellaan tekstinkasittelyn asetusten muuttamista ruotsiksi kirjoittamista varten.
> Digitaalisen, ruotsinkielisen sisallon tuottaminen
o Harjoitellaan lyhyiden ruotsinkielisten tekstien tai esitelmien digitaalista tuottamista.
> Kiriittinen tiedonhankinta
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o Harjoitellaan kriittisté tiedonhankintaa (esim. pohjoismaiset kulttuurit ja niiden
ominaispiirteet nettilahteissa).

Terveystieto
> Keskustellaan digitaalisten sisaltdjen vaikutuksista vireyteen, uneen ja aivotoimintaan seka
psyykkiseen ja sosiaaliseen terveyteen.
> Tutustutaan erilaisiin terveyssivustoihin.

> Keskustellaan ergonomiasta ja opetellaan huomioimaan omassa tyoskentelyssa ergonomiaan

vaikuttavia asioita.
> Keskustellaan ajankohtaisista terveysilmidista ja arvioidaan saatavan tiedon luotettavuutta.
> Tutustutaan digitaalisiin terveyspalveluihin esim. OmaKanta-palvelu.

Uskonto ja elamédnkatsomus
> Harjoitellaan digitaalisten lahdemateriaalien kriittista ja tarkoituksenmukaista kaytto6a
> Harjoitellaan tiedonkeraamista digitaalisilla valineilla.
> Keskustellaan teknologiaan ja mediaan liittyvistd mahdollisuuksista ja riskeista eettisesta ja
moraalisesta nakokulmasta.
Aidinkieli ja kirjallisuus
> Erilaisten digitaalisten tekstien tuottaminen
o Tuotetaan erilaisia tekstilajeja digitaalisesti.
> Tekstinkasittelyohjelman kaytto
> Tiedonhaku
o Opetellaan tiedonhaun, verkkoetiikan ja Iahteiden merkitsemisen perusteet.
> Erilaiset mediatekstit ja kriittinen tulkinta
o Luetaan ja kasitelldadn monipuolisesti erilaisia digitaalisia teksteja. Harjoitellaan
mediatekstien kriittista tulkintaa.
> Monimediaisuus ja esitysgrafiikka
o Luodaan selked ja havainnollinen esitys tukemaan omaa suullista esitysta.

2.5 Lukio

Lukiossa varmennetaan ja syvennetdan osaamista. Tavoitteena on, etta opiskelijoilla on
hyvat tieto- ja viestintatekniikan perustaidot. Heitéd kannustetaan harjoittelemaan tietokoneen
ja ohjelmistojen kaytt6a, opettelemaan tietokoneohjelmien asentamista ja ongelmatilanteiden
ratkaisemista.

Opiskelijat perehtyvat tekoalyn perusperiaatteisiin ja kayttdmahdollisuuksiin. He ymmartavat
tietoturvan merkityksen, tunnistavat tietojenkalasteluyrityksia seka oppivat turvaamaan
henkildkohtaiset tiedot ja laitteet. Opiskelijoilla on perustiedot ja -taidot suojautua
kyberuhkilta.

Tarkeimpana ohjaavana tekijana lukiossa on sahkdinen ylioppilaskoe. Lukiosta

valmistuessaan opiskelijoilla on jatko-opintojen ja tydeldaman vaatimaa tieto- ja
viestintatekniikan osaamista.
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2.5.1 Digitaalinen osaaminen

Tavoitteet lukion opiskelijoille

Kaytannon taidot ja oma tuottaminen

> QOpiskelija osaa kayttaa ja yllapitaa hanelle koulun kaytté6n luovuttamaa henkilékohtaista
tietokonetta. Han osaa ratkaista tietokoneen yleisia hairidtilanteita ja auttaa toisia oppilaita
ongelmatilanteessa. Opiskelija ymmartaa laitteiden asetuksia ja osaa muuttaa niita
tarkoituksenmukaisesti. Han osaa ladata ja ottaa kayttdon sallittuja sovelluksia.

> QOpiskelija hallitsee ylioppilaskirjoituksissa ja opintojakson kokeissa kaytettavat sahkdiset
koejarjestelmat seka niissa tarjolla olevat sovellusohjelmat.

> QOpiskelija osaa kayttaa luontevasti ja monipuolisesti sovellusohjelmia, generatiivisia
tekoalytyokaluja ja muita koulun kaytossa olevia laitteita ja digitaalisia palveluja osana opiskelua
ja eri oppiaineille ominaisilla tavoilla.

Vastuullisuus, turvallisuus ja ergonomia

> Opiskelija tuntee tekijanoikeudet. Han noudattaa tekijanoikeuslakia ja tuntee lain rikkomisen
seuraukset. Han osaa merkita lahteet asianmukaisesti.

> QOpiskelija tuntee teknisen tietoturvallisuuden perusteet ja ymmartaa haittaohjelmilta
suojautumisen perusperiaatteet.

> Opiskelija osaa suojata tietojaan ja tiedostojaan haviamiselta tai tuhoutumiselta seka osaa
varmuuskopioida niita.

> Opiskelija ymmartaa oikeutensa hallita, hyédyntaa ja luovuttaa eteenpain hanesta kerattya tietoa.
Han tietda, mika merkitys on omalla aktiivisella toiminnalla tiedonhallinnassa.

> QOpiskelija tiedostaa, etta ihmisia profiloidaan digitaalisten palvelujen keradman datan perusteella.
Han tiedostaa, etta tatd dataa voidaan kayttaa eri tarkoituksiin.

> Opiskelija tiedostaa tyypillisia kyberturvallisuuteen liittyvia uhkia ja tietda keinoja niihin
varautumiseen.

> Opiskelija huomioi digitaalisten laitteiden ja -alustojen parissa tydskennellessaan ergonomian.

> Opiskelija tunnistaa vasymista ja osaa tauottaa tydskentelyaan. Han ymmartaa digitaalisten
sisaltéjen vaikutuksia vireyteen, uneen ja aivotoimintaan ja valitsee hyvinvointia edistavia
sisaltoja.

Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tyoskentely

> QOpiskelija hallitsee eri tiedonhakumenetelmia ja osaa arvioida saadun tiedon luotettavuutta
kriittisesti. Hdn ymmartaa, ettd useiden lahteiden ja tarkastelutapojen myéta tulkinnat voivat
muuttua.

> QOpiskelija tiedostaa syvavaarennoksiin liittyvia riskeja. Han tuntee vaarennosten
tunnistusmenetelmia ja niiden toimintaperiaatteita.

> QOpiskelija tiedostaa tekoalyn kehittymiseen liittyvia ilmi6ita. Han tietda, milloin tekoalya kaytetaan
ja mita tietoja tekoalylla kasitellaan. Opiskelija osaa kayttaa tekoalya tarkoituksen mukaisella
tavalla uuden asian oppimisessa, tiedon hakemisessa ja tuottamisessa.

> Opiskelija kayttda teknologiaa monipuolisesti tutkimisen valineena. Han osaa kasitella ja
analysoida kerattya tietoa digitaalisessa palvelussa itsenaisesti ja yhdessa.
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Vuorovaikutus

> QOpiskelija osaa osallistua koulun toimintaan ja kehittdamiseen koulun digitaalisia palveluja
hyddyntaen.

> QOpiskelija ynmmartaa sosiaalisen median toimintaperiaatteita ja toimii yhteisdllisyytta rakentaen
kayttdessaan sosiaalista mediaa. Han kunnioittaa ja arvostaa moninaisuutta kaikissa
digitaalisissa ymparistoissa.

> QOpiskelija osaa olla vuorovaikutuksessa tieto- ja viestintatekniikkaa hyddyntaen koulun
ulkopuolisten toimijoiden kanssa seka kotimaisissa etta kansainvalisissa yhteyksissa.

3. Oppimisympariston teknologia

Tieto- ja viestintatekniikan kayton edellytyksena on tehokas ja kattava verkko, seka
tarkoituksenmukaiset ja ajan tasalla olevat laitteet, joita on riittavasti. Tarvitaan myds osaava
henkildstod toimimassa tietoturvallisesti lasten ja nuorten kanssa. Varhaiskasvatuksessa seka
esi- ja perusopetuksessa huolehditaan siita, etta kaikilla lapsilla ja nuorilla on mahdollisuudet
tieto- ja viestintateknologisen osaamisen kehittamiseen. Yksikéiden TVT-valineistda
taydennetaan ja paivitetdan yksikdiden tarpeiden ja laitteiden elinkaaren mukaan. Kunnalla
on kaytdssaan keskitetysti kilpailutetut hankintajarjestelyt kaikille laitehankinnoille, joissa
suositaan leasing-periaatetta. Kaikki hankinta-asiat hoidetaan tietohallinnon ja ICT-
asiantuntijan avulla.

3.1 Tietoverkot

Verkkoyhteydet koostuvat opetusverkosta, hallintoverkosta ja vierailijaverkosta. Kaikissa
kunnan varhaiskasvatuksen, esi- ja perusopetuksen seka lukion yksikoissa on riittavat
tietolikenneyhteydet. Kunnan verkko vastaa kayttétarkoitustaan ja kayttajamaaria seka
kattaa kaikki oppimisen tilat.

3.2 Paatelaitteet

Alla mainitut laitetyypit viittaavat vuoden 2024 tilanteeseen. Laitetyyppeja voidaan vaihtaa
suunnitelmakauden kuluessa, mikali imenee painavia pedagogisia ja/tai taloudellisia
perusteita. Laitetyypin ja ekosysteemin vaihto tarkoittaa mm. suurta
tdydennyskoulutustarvetta ja tuen uudelleenjarjestelyja, jonka vuoksi mahdolliset vaihdot
pitda tehda erittdin harkitusti ja huomioida muutoksen kokonaiskustannusvaikutus.

Paivakodeissa lasten ja ryhmien kaytdssa on tabletteja ja Chromebookeja.
Perusopetuksessa luokilla 1-2 oppilailla on kaytdssa yhteiskayttolaitteina Chromebookeja ja

iPadeja. Luokkien 3—9 oppilailla on kaytéssa Chromebookeja. Lisaksi ylakoulussa rinnalla
hyddynnetaan yhteiskaytdssa olevia iPadeja seka Windows tietokoneita.
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Lukion opiskelijat saavat kayttoonsa kannettavan Windows tietokoneen, joka tayttaa YTL:n
vaatimukset. Opiskelijat vastaavat itse koneidensa kaytonaikaisesta yllapidosta, tietoturvasta
ja ohjelmistoista.

Jokaisella perusopetuksen ja lukion opettajalla on kaytdssaan henkildkohtainen kannettava
Windows tietokone. Lisaksi varhaiskasvatuksessa, perusopetuksessa ja lukiossa on
henkildston kaytdssa hallinnon Windows tietokoneita. Kaikilla perusopetuksen ja lukion
opettajilla on tyokaytdssa alypuhelin.

Lahtdkohtaisesti kunta tarjoaa tyévalineet lapsille ja nuorille, mutta oppimisen tukena
voidaan hyoédyntaa myoés oppilaiden omia paatelaitteita (BYOD).

3.3 Esitystekniikka

Kaikki perusopetuksen ja lukiokoulutuksen opetustilat on varustettu esitystekniikalla, johon
kuuluu kosketusnayttd tai dataprojektori, &anentoisto ja dokumenttikamera.
Varhaiskasvatuksessa ryhmilla on kaytdéssaan liikuteltavat naytot tai projektorit ja niihin
liitetyt kaiuttimet.

3.4 Oppimisen palvelut ja sovellukset

Jokaisella kasvattajalla, opettajalla, perusopetuksen oppilaalla seka lukion opiskelijalla on
kaytossaan henkilokohtaiset kayttajatunnukset. Perusopetuksen ja lukion kayttajatunnukset
muodostuvat automaattisesti UiRobolla, jolla henkildiden tunnusten luonti automatisoidaan
Primuksesta O365-palveluun ja Googleen. UiRobo huolehtii my6s tunnuksen lukitsemisesta,
kun henkil® ei enaa tydskentele tai opiskele kunnassa.

Perusopetuksessa ja lukiossa on kdytdssa Desku, sdhkdinen tyopdyta, johon on integroitu
Microsoftin 0365 ja Google Workspace pilvipalvelut seka kodin ja koulun valiseen
viestintaan tarkoitettu oppilastietojarjestelma Wilma. Deskun tydpdydalta oppilaiden,
opiskelijoiden ja opettajien kaytdssa ovat myds sdhkoiset oppimateriaalit. Lisdksi kaikki
Deskun kayttajat voivat lisata, muokata ja jakaa tydpdydan linkkilaattoja eri opetuksen
palveluihin ja verkkosivustoihin. Deskussa kaytetaan kirjautumisessa MAPSSid:ta, joka on
Opetushallituksen yllapitama tunnistuksenvalitysratkaisu. MAPSSid yhdenmukaistaa
oppilaiden, opiskelijoiden ja opettajien tunnistautumista eri sédhkdisissa palveluissa ja
yhdessa Deskun kanssa se mahdollistaa turvallisen kertakirjautumisen. Mahdolliset uudet
hankittavat sovellukset pyritdan integroimaan Desku-jarjestelmaan, jotta kirjautuminen
palveluihin tapahtuu yhden osoitteen kautta ja yhdella tunnuksella.

Opetuksen jarjestaja vastaa oppimisymparistojen turvallisuudesta seka tietosuojasta.
Paivakotien ja koulujen kasvatus- ja opetustydssa voidaan kayttaa vain opetuksen
jarjestajan hyvaksymia sovelluksia. Sovelluksen on oltava EU:n tietosuoja-asetuksen
(GDPR) mukainen ja Mynamaen kunta on solminut toimittajan kanssa henkilétietojen
kasittelysopimuksen (DPA). Sovelluksilla tarkoitetaan tassa laitteille asennettavien
ohjelmistojen liséksi myds selainpohjaisia ohjelmia. Sovellusten arviointiin ja hyvaksymiseen
liittyva prosessi on uudistettu 2024. Jatkossa ICT-asiantuntija toteuttaa uuden sovelluksen
tietosuojan arvioinnin llonalT:n DPIA-tyékalulla. Arvioinnissa voidaan kayttaa
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asiantuntijakumppania mm. tietosuojavastaavaa. Arvioinnin jalkeen sovellus joko
hyvaksytaan tai hylataan opetuskayttoon.

4. Tuki

Laitemaarien ja tieto- ja viestintateknologian opetuskaytdn jatkuvasti kasvettua teknisen ja
pedagogisen tuen tarve on lisdantynyt. Tuen riittdvan resursoinnin varmistaminen on
valttamatonta, jotta teknologiainvestoinnit tulevat taysimaaraisesti ja tehokkaasti kayttoon.

Teknisesta tuesta vastaavat tietohallinto ja ICT-asiantuntija. Kayttajien tukipyynnot
lahetetdan sahkopostilla osoitteeseen helppari@mynamaki.fi.

Pedagogisesta tuesta vastaavat ICT-asiantuntija ja TVT-vastaavat. TVT-vastaava on
ensisijaisesti opettajien pedagoginen vertaistuki, mutta usein he ovat myds oman yksikkénsa
teknisid asiantuntijoita ja opastavat opettajia aikaresurssin rajoissa myds em. asioissa. TVT-
vastaavat voivat myds suorittaa pienimuotoisia teknisia toimia, mm. kytkentdjen tarkistuksia,
vaikka toimenkuva on pohjimmiltaan pedagoginen.

4.1 Tekninen tuki

Tietohallinto

e virustorjunnan hallinta koko organisaatiossa
yleinen tietoturva
hallinnon ja luottamushenkildiden AD ja Google hallinta
sisaisten palvelimien ja niiden virtuaaliymparistdjen hallinta
langalliset ja langattomat, VPN-yhteyksien, seka muiden verkkoratkaisujen
suunnittelu ja hallinta
palomuurien yllapito (paaliittyman ja sivupisteiden palomuurit)
kokonaisarkkitehtuurin suunnittelu ja hallinta
laitteiden hankintojen ja elinkaarimallin suunnittelu ja hallinta
hallinnon ja varhaiskasvatuksen laitteiden yllapito ja asennukset
operatiivisten jarjestelmien hallinta (esim. taloushallinnon, teknisen toimen,
kameravalvonnan, kiinteistbautomaation, paivahoidon, kirjaston jne. jarjestelmat)
vaalijarjestelyjen tekninen toteutus
muiden kuin opetuspuolen palvelupyyntdjen kasittely, seka olla tukena
haastavampiin opetuspuolen ongelmiin

ICT-asiantuntija

e toimii tietohallinnon kanssa yhteistydssa opetuspuolen teknisena tukena

e opetuspuolen tunnusten hallinta (AD, Google, Desku)

e kylakoulujen Primus-paakayttaja ja koulutoimen paakayttajan varahenkild (Wilma-
tunnukset)
opetuspuolen ohjelmien ja laitteiden hankintojen suunnittelu seka niiden asennukset
opetuspuolen palvelupyyntdjen (tikettien) kasittely
toimii yhteyshenkiléna tieto- ja viestintatekniikkaan liittyvissa tiedotustehtavissa
toimii ensisijaisena yhteyshenkiléna kunnan tietohallinnon suuntaan
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Koulun TVT-vastaava

e tehtavaan nimetaan opettajat jokaisesta koulusta (OVTES)

e OVTES:ssa maaritelty tietokoneiden hoito ja valvonta (voi tehda pienimuotoisia
teknisia toimia esim. tarkistaa kytkent6ja, paivittaa tietokoneita tms.)

e toimii yhteyshenkilona IT-palveluiden suuntaan seka valittaa tieto- ja
viestintateknologiaan liittyvaa tiedotusta yksikdssaan
antaa asiantuntija-apua yksikon johdolle tietoteknisia hankintoja suunniteltaessa
huolehtii yndessa ICT-asiantuntijan kanssa oppilaiden tunnuksista
toimii yhteistydssa yksikén AV-vastaavan ja ICT-asiantuntijan kanssa

Koulun AV-vastaava
e AV-laitteiston huoltoty6t (esim. puhdistus tms.)
e Mahdollisissa vikatilanteissa paikallistaa ja mahdollisuuksien mukaan korjata tilanne
e toimii yhteistydssa yksikdn TVT-vastaavan ja ICT-asiantuntijan kanssa

4.2 Pedagoginen tuki

ICT-asiantuntija

e TVT-tiimin tiimivastaavana toimiminen

e TVT-hanketoimintaan osallistuminen (hankehaut, raportointi)

e kokoaa digitaalisen aineiston perusteella saatavaa dataa varhaiskasvatuksen ja
opetuksen tiedolla johtamisen tueksi. Kehittaa tiedolla johtamisen valineita
esimiesten tyon tueksi.

e seuraa TVT-suunnitelman ja opetussuunnitelman toteutumista yhdessa
oppilaitoksen/yksikon johdon kanssa
on aktiivisesti mukana paivittamassa TVT-suunnitelmaa
hankkii ajantasaista tietoa e-materiaaleista ja osallistuu TVT-koulutuksiin ja jakaa
tietoa kouluille

e antaa koulutusta seka opettajille ettd yhdessa opettajien kanssa opetusryhmaa
ohjaten
antaa tukea valituntisin, oppituntien jalkeen tai oppituntien aikana
toimii opetushenkiléstdn vertaistukena ohjelmistojen kaytén tukeen ja pedagogiseen
kayttoon liittyvissa asioissa
tukee opettajia tdydennyskoulutuksessa hankitun osaamisen kayttédnotossa
toimii yhteyshenkilona tieto- ja viestintatekniikkaan liittyvissa tiedotustehtavissa
toimii lukion ylioppilaskirjoitusten TVT-vastaavan varahenkiléna

Koulun TVT-vastaava

e tehtavaan nimetaan opettajat jokaisesta koulusta (OVTES)

e toimii yksikdssa opetushenkildston vertaistukena tieto- ja viestintateknologian (laitteet
ja ohjelmistot) pedagogiseen kayttoon liittyvissa asioissa
antaa koulutusta opettajille
antaa tukea valituntisin, oppituntien jalkeen tai oppituntien aikana
seuraa TVT-strategia toteutumista yhdessa koulun johdon kanssa ja on keskeisessa
roolissa yksikon toimintaa kehitettdessa
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Koulun AV-vastaava
e Neuvoa ja ohjata opettajia koulun AV-laitteiston kaytdssa (projektorit, naytot,
dokumenttikamerat, danentoistojarjestelmat)

4.3 Pedagoginen ja tekninen tuki lukiossa

Koulun TVT-vastaava

e nimetty lehtori hoitaa tehtadvaa oman tyonsa ohella

e ylioppilaskirjoitusten jarjestelytehtavat

e toimii ICT-asiantuntijan yhteyshenkilbna omassa koulussa

e toimii yksikdssa opetushenkildston vertaistukena tieto- ja viestintateknologian (laitteet
ja ohjelmistot) pedagogiseen kayttoon liittyvissa asioissa
antaa tukea valituntisin, oppituntien jalkeen tai oppituntien aikana
TVT-vastaava voi tehda pienimuotoisia teknisia toimia, kuten varmistaa
vikailmoituksen oikeellisuuden tai tarkistaa kytkentoja

5. Henkiloston osaamisen kehittaminen

Tieto- ja viestintateknologian kaytto laajenee ja monipuolistuu jatkuvasti, jolloin myos
aikaisemmin hankittu osaaminenkin vanhentuu. Toisinaan innovaatiot voivat tuoda
oppimiseen nopeasti seka uusia mahdollisuuksia etta uhkia, esim. tekoalysovellusten nopea
arkipaivaistyminen edellyttdad opettajilta uutta osaamista. Henkildstén oma TVT-osaaminen,
sen kehittdminen ja seuranta ovat keskeinen osa suunnitelman toteutumiselle. Omaa
osaamista tulee kehittaa, yllapitaa ja jakaa. Opettajien osaaminen on avainasemassa myos
oppijoiden yhdenvertaisuuden ja tasa-arvon kannalta.

Henkildston yhteisia TVT-tdydennyskoulutuksia tai pienempia tdsmakoulutuksia eri
teemoihin liittyen suunnitellaan yhteistyéssa ICT-asiantuntijan ja koulujen TVT-vastaavien
kanssa yksikdista saatujen toiveiden perusteella.

TVT-osaamisen kehittdmisen muotoja Mynamaessa:

* Yhteiset TVT-koulutukset

* Yksikkokohtaiset TVT-koulutukset

* Vertaisohjaus yksikdssa (TVT-vastaavat, muut opettajat, ICT-asiantuntija)
* Opettajien yhteissuunnittelu, osaamisen jakaminen

* Ulkopuolisten toimijoiden jarjestamat Iahi- ja verkkokoulutukset

* Webinaarit

* Itseopiskelumateriaalit ja itsenaisesti suoritettavat verkkokurssit

TVT-osaamista ja tiedolla johtamista tuetaan joka toinen vuosi suoritettavilla VOOR-
kyselyilla (Vopeka, Opeka, Oppika, Ropeka). Varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen
digipedagogiikan, digitaalisten oppimisymparistdjen ja henkildston digiosaamista arvioidaan
Vopeka-kyselylla. Opettajien osaamisen kartoittamiseen kaytetdan Opeka-tutkimusta.
Rehtorin ja koulunjohtajan voi arvioida koulunsa digitaalisen toimintaympariston tilaa ja
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kehitystarpeita Ropeka-tutkimuksella. Oppilaiden TVT-osaamista taasen arvioidaan Oppika-
tyokalulla.

Kaikista VOOR-kyselyista vastaaja, siis myos oppilas, saa itselleen henkildkohtaisen raportin
omasta tuloksestaan suhteessa kaikkiin muihin vastaajiin. Lisaksi opettaja saa raportin oman
luokkansa Oppika vastauksista suhteessa kaikkiin vastaajiin. Rehtori saa Opeka- ja Oppika-
tutkimusten yhteenvetotulokset oman koulunsa vastauksista. Paivakodin johtaja Vopekan
osalta. Kasvatuksen ja koulutuksen jarjestaja saa kaikkien kyselyiden osalta erillisen
yhteenvetoraportin Mynamaen tilanteesta suhteessa toisiin kuntiin seka kaikkiin vastaajiin
Suomessa.

Tieto- ja viestintateknologian pedagogiseen hyddyntamiseen liittyy tdrkednd osana myds
tietosuoja ja -turva seka tekijanoikeudet, joiden osaamista yllapidetdan henkiléston
saannollisella tietosuojakoulutuksella.

6. Tavoitteet ja toimenpiteet

Tieto- ja viestintateknisten taitojen oppiminen on jokaisen oppijan oikeus. Tieto- ja
viestintatekniikan opetuskaytdén suunnitelma varmistaa, etta lapsilla ja nuorilla on
tasapuoliset ja monipuoliset mahdollisuudet hyddyntaa tieto- ja viestintdteknologiaa omassa
toimintaymparistdssaan. Lisaksi kunnan kasvatus- ja opetushenkiléstélla on riittavan
monipuolinen TVT-osaaminen, jotta lapsille ja nuorille pystytdan tarjpamaan hyvat jatko-
opinnoissa ja tydelamassa tarvittavat digivalmiudet.

Tavoitteena on, ettd oppimisymparistdt on varustettu asianmukaisella teknologialla ja
jokaisella oppilaalla on kaytéssaan paatelaite, joka tukee oppimista. Sahkdinen tydpdyta
Desku toimii opetuksen palveluiden keskipisteena. Yksikdissd kannustetaan kokeilemaan
rohkeasti uusia toimintamuotoja ja teknologioita.

Teknologia paivittyy jatkuvasti. On tarkeda saada kokemuksia erilaisista
toimintaymparistdista ja toimintatavoista ja osata soveltaa aikaisemmin opittua uusissa
teknologiaymparistoissa. Erityisesti uudet ja laajavaikutteiset ilmiot, kuten tekoalyn kaytto ja
sen rooli oppimisessa, vaativat yhteistd pohdintaa oppijoiden ja opettajien kesken.

Opettajat toteuttavat TVT-suunnitelmaa parhaaksi ndkemallaan tavalla yksikon laitteiston ja
resurssit huomioiden. Koulun johtaja vastaa siita, ettd monipuolinen oppimisymparistdjen
kayttd kuuluu koulun toimintakulttuuriin. Koulun johtajan tulee vastata myds siita, etta kaikki
opettajat ovat tietoisia tieto- ja viestintatekniikan opetuskaytdén mahdollisuuksista ja
noudattavat opetuksessaan opetussuunnitelman maarayksia ja kunnan omia linjauksia.
Koulutuksen jarjestaja huolehtii siita, ettda kunnan kaikissa kouluissa on sellainen
varustetaso, jonka avulla oppijoille voidaan monipuolisesti avata sahkoisten
oppimisymparistdjen mahdollisuudet ja opetussuunnitelman mukainen tieto- ja
viestintatekniikan osaaminen. Koulutuksen jarjestaja on aktiivinen opettajien tieto- ja
viestintateknisen osaamisen vahvistamisessa ja huolehtii riittavien tukipalveluiden
jarjestamisesta.
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